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Theoretische (Vor-) Uberlegungen

Outdoor Education - allgemein
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Gesamtziel des Projekts

9

Einbindung aufserschulischer Lernorte in den
Unterricht zur in situ Lehre bzw. der Lehre am
Objekt

Einbindung digitaler Technik (PC, Tablet,
Smartphone)

Einbindung der IfL-Reihe, Landschaften in
Deutschland

Kooperation mit Naturpark und Schulen

Interdisziplinarer Zugang (Natur- und
Humanwissenschaften)
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Projekt SpielRaume — worum geht es?

- Arbeitskonzept -
— Zielgruppe: Schuler und Schulerinnen der Sekundarstufe | und Il (12 — 19 Jahre)

— Untersuchungsgebiet: Naturpark Barnim
— FUnf teilnehmende Schulen aus Berlin und Brandenburg

— Ziel: Entwicklung von drei Spielformaten:
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Naturpark Barnim| SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft| Berlin, 14.11.2018



Projekt SpielRaume — worum geht es?

- Arbeitskonzept Il -

Testen der entwickelten Spielformate mit verschiedenen Gruppen: Lehrer*innen, Teamer*innen von Pfadfindern,
Schuler*innen

- Feedback erfassen

- Teilnehmende
Beobachtungen

Fotos: Ines Heyer

- Entwicklung von Transferformaten, die funktionieren und bei der Zielgruppe ankommen
- Dauerhafte inhaltliche Verankerung des Naturparks in Schulen der Region

Naturpark Barnim| SpielRdume — Entdeckungs- und Erlebnisraum Landschaft| Berlin, 14.11.2018



SpielRaume — Bisherige Arbeiten

Erstes Spielformat: Ortsbezogenes
Exkursionsspiel mit mobilen Geraten (Tablet,

Smartphone)

,Spielraum®: Rieselfeldlandschaft um
Hobrechtsfelde

Aufbereitung von Lerninhalten durch
Spielelemente und Mechanismen: Spielerisches
Erleben und Entdeckung der Landschaft

Quelle: Projekt SpielRaume
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