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Motivation

Motivation, emotionales 
Interesse bei Jugendlichen

Fachliches Interesse an / 
Kompetenz in MINT

Berufswahl in MINT Fachwissen

in Wissenschaft        
und Technik

Bildquellen: https://www.whynotstories.de/postkarten; Gerd Altmann auf Pixabay; Filmbetrachter auf Pixabay



EngageMINT-Projektteam (Foto: Jan Uhing, IPN) 
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EngageMINT

Förderung
Bundesministerium für Bildung 
und Forschung BMBF

Laufzeit
April 2023 – März 2026

Zielgruppe
Umweltbewusste Jugendliche ab 14 Jahren

Projektpartner
TROPOS - Leibniz-Institut für Troposphärenforschung, Leipzig
IPN - Leibniz-Institut für die Pädagogik der Naturwissenschaften und der Mathematik, Kiel
LUH - Leibniz-Universität Hannover

Ziel
Entwicklung und Erprobung eines 
Transferinstruments



TROPOS

Dr. Jens Voigtländer & Anne Wiesner

4

§ Forschungsschwerpunkt: Aerosole und Wolken
§ Inhaltliche Ausrichtung im Projekt: Luftqualität
§ Aufgaben bei EngageMINT: 

§ Koordination und fachliche Ausrichtung
§ Verantwortlich für Messtechnik
§ Praxisworkshops

§ Vorgängerprojekt 
§ Citizen Science mit Erwachsenen 
§ Messrucksäcke à mobile Messungen der LQ
§ Tõnisson et al. 2021 (https://doi.org/10.3390/su13147855)

Bildquelle: Anne Wiesner



Digitale Lernmodule
• Lernlandkarte
• Inhalte und Aufgaben zu Umwelt-

und Luftqualitätsthemen

Messbox bauen

• Zusammensetzen und 
Programmieren der Messbox

Messen

• Gemeinsame Planung & 
Durchführung eines Experiments

Auswerten &   
Präsentieren
• Auswerten & Präsentieren der 

Messdaten als Teil des 
Wissenschaftl. Prozesses
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Praxisworkshop

Selbststudium

Gemessene Parameter:

§ PM2.5 (geregelte 

Messgröße)

§ CO2 (vor allem in Innen-

räumern interessant)

§ Temperatur, Druck, 

Relative Feuchte
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PM2.5

Bildquelle: Anne Wiesner, https://blockly.sensebox.de/
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Praxisworkshop

ü Selbsteinschätzungs-

instrument

ü Kooperatives Lernen

ü Soziale Vernetzung

ü Kompetenzielles 

Feedback

ü Gamification

Selbststudium
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LUH
§ Konzeption & Pilotierung des Selbsteinschätzungsinstruments zur 

Identifikation von Interessensprofilen
ØSelbsteinschätzung des Interesses an verschiedenen MINT-Tätigkeiten, 

basierend auf bildungswissenschaftlichen Interessensmodellen

ØFokus auf den praktischen, entdeckenden & problemorientierten Bereich
- Übereinstimmung mit den Kompetenzbereichen Fachwissen und Erkenntnisgewinnung

(Holland, 1997; 

Dierks et al., 2016,

Wentorf et al., 2017)
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LUH
§ Ziel der Interessensprofile:

ØUnterstützung bei der Orientierung auf der Lernplattform & der Zusammenarbeit mit 
Jugendlichen mit ähnlichen Interessen

ØEmpfehlung von Lernmodulen basierend auf dem Antwortverhalten im 
Selbsteinschätzungsinstrument

§ Pilotierung mit n = 362 umweltbewussten Jugendlichen erfolgt, mit folgenden 
exemplarischen Interessensprofilen: 

--- Interessensausprägung einer Person

Mittelwerte aller Personen in dem Interessensprofil   

Abbildung: Louisa Weinhold, Auswertung vorläufig!
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§ Fusion von kompetenziellem Feedback und Gamification:
§ Gamifiziertes Feedback basierend auf bildungswissenschaftlich fundierten 

Teilkompetenzen der Erkenntnisgewinnung

§ Game Elemente zur Förderung von Autonomie- & 
Kompetenzempfinden
§ Freie Lernpfadwahl
§ Side Quests
§ Punkte und Highscores
§ Freischaltbare Inhalte

Ø Förderung und Echtzeit-Messung
der Kompetenzentwicklung
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IPN 

Interaktive 
Lernlandkarte



12In die Lernmodule 
integrierte Aufgaben

Direktes Feedback

Punkte

Erreichen von Skills (Kompetenzen)

Skilltree
mit unterschiedlichen, erreichbaren Skills

Abbildungen: Thomas Gabor
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ü Selbsteinschätzungs-

instrument

ü Kooperatives Lernen

ü Soziale Vernetzung

ü Kompetenzielles 

Feedback

ü Gamification

Online-
Plattform

↓
Transfer-
instrument



Dr. Jens Voigtländer & Anne Wiesner
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§ Testworkshop Juni 2024

§ Kooperation mit

§ Fertigstellung der Lernplattform

§ Erste Schulgruppen Anfang 2025

Bildquellen: Anne Wiesner

Bildquelle: Tilo Arnhold


